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cuboro AG
Buch «cuboro 3» - Denksport mit cuboro

Die cuboro AG - ein Schweizer Unternehmen - behauptet sich mit ihren
Qualitatsspielwaren seit Jahren erfolgreich auf dem internationalen Spielzeugmarkt.
Die als Baukastensystem ausgelegte cuboro-Kugelbahn mit Wirfelelementen aus
unbehandeltem Buchenholz animiert zum Experimentieren und regt an zum
Entdecken raumlicher, physikalischer, mathematischer und asthetischer Aspekte.

Mit den cuboro-Elementen ein Kugelbahnsystem zu bauen ist ein fast grenzenloses
Vergniigen und eine spannende Herausforderung fur Kinder sowie Erwachsene. Ein
Buch mit Beispielen zum Nachbauen so wohl als auch eines mit Planen von
Meisterbahnen gibt es schon. Nun lanciert die cuboro AG das Buch «cuboro 3» mit
spannenden Denksportaufgaben zum cuboro-Kugelbahnsystem. In vier thematisierten
Kapiteln mit je acht Aufgaben stellt der Erfinder des cuboro-Kugelbahnsystems,
Matthias Etter, Knobelaufgaben. Dazu meint er «cuboro ist nicht nur munteres
Kugelrollen. Mathematisches und kreatives Denken sind gefragt. Die Lésungen
konnen komplex wie verbliffend einfach sein». Wer sich mit dem neuen Buch und
dem cuboro-Kugelbahnsystem auseinandersetzt, wird lernen, staunen und einen
Schritt weiter sein als erfolgreicher Konstrukteur von cuboro-Kugelbahnsystemen. Das
Buch «cuboro 3» ist im Spielwaren-Fachhandel erhaltlich.

1365 Zeichen, 179 Waérter
Hasliberg, November 2009

Im Buch «cuboro 3» sind Aufgabenstellungen
in drei Schwierigkeitsstufen gesammelt. Alle
Lésungen der Denksportaufgaben sind mit
den Grundkésten cuboro basis oder cuboro
standard méglich. Ab 8 Jahren
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Zur cuboro AG

Die 1997 gegriindete Schweizer cuboro AG mit Sitz in Hasliberg Reuti/BE vertreibt
neben hochwertigen - zu 100 % in der Schweiz hergestellten - Holzspielsachen wie
dem cuboro- und cugolino-Kugelbahnsystem, dem Strategiebauspiel babel auch das
didaktische Puzzlespiel Alhambra sowie japanische Prazisionsmurmeln. Grinder der
Firma und Erfinder von cuboro, cugolino, Alhambra, babel und Serendipity (Schmidt
Spiele) ist Matthias Etter. Neue Spiele und Konzepte fir Spielanimationen befinden
sich mitten in der Entwicklung.

Pressebilder/Informationen
Weitere Informationen, Pressebilder und -mitteilungen unter www.cuboro.ch oder bei
der cuboro AG, CH-6086 Hasliberg Reuti/Schweiz, Tel. 0041 (0) 33 971 59 50.
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